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막Act1 (1 ) 막Act2 (2 ) 막Act3 (3 )

설정 분30 대립 분60 해결 분30

주요 인물을 

소개하고 세계관과 

상황을 제시

등장인물은 극적 

요구를 성취하고자 

장애물과 직면하고 

극복

의 갈등이 Act2

풀리면서 사건이 

정리되는 해결‘ ’ 

단계

구분 드라마 영화

분량

연속극

회차 에피소드 및 시( ) 

즌 단위

단막극

분의 제한된 90~120

러닝타임

서사

구조

다수의 인물들을 활용

한 독립적 서브플롯

막 구조 패러다임3

메인플롯 중심

제한된 서브플릇 

소재 일상적 비일상적
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막1

시퀀스A 설정 도발적 사건, 

시퀀스B
첫 번째 문제점, 

주 긴장축의 설정

막2

시퀀스C 제일 쉬운 해결책

시퀀스D 극점1

시퀀스E
새로운 상황을 해결하기 위한 

노력 서브플롯, 

시퀀스F 극점2

막3
시퀀스G 높아지는 위기감과 진행 속도

시퀀스H 불균형 긴장의 해소와 에필로그, 

도발적 사건

(inciting incident)

주인공의 일상을 깨뜨리고 본

격적인 갈등을 촉발하는 사건.

주 긴장축

(main tension)

작품 전체를 관통하는 극적 긴

장감을 통해 이야기를 하나로 통

합.

극점1

(First Culmination)

주인공이 일시적 성공이나 큰 

좌절을 겪는 지점으로 이야기의 

긴장을 강화하고 방향성을 설정.

극점2

(Second Culmination)

주인공의 최종 목표에 앞서 가

장 큰 위기 변화 등을 겪는 지점, 

으로 극점 보다 더 심각한 갈등1 

과 위기를 통해 결말의 힌트를 제

공하거나 정반대의 결과를 제안.

상기되는 원인

(dangling cause)

제시된 정보나 사건이 즉각적

으로 해결되지 않고 후반부에 예, 

상치 못한 방식으로 다시 등장하

며 극적 효과를 강화.
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막 1

시퀀스A

목적 가족들을 위해 홍어 수출을 성사시키는 것

내용

소년 가장으로 자란 인구는 고생 끝에 상당한  

돈을 벌게 되지만 계속되는 과로와 불안정한 생활 

때문에 더 큰 부와 가족과의 안정된 삶을 꿈꾼다. 

때마침 친구가 수리남에서의 홍어 수출 사업을 제

안하여 참여하게 된다 수리남에서의 사업은 부패 . 

군인의 뇌물 강요와 중국 갱 첸진의 횡포로 어려

움이 생기지만 인구의 장사 수완과 한인 목사 요, 

환의 도움으로 성공적으로 진행되는데 수출한 홍, 

어에서 마약이 발각되면서 인구는 영문도 모른 채 

감옥에 가게 된다.

도 발

적 사건
인구가 누명을 쓰고 수리남 경찰에 체포.

시퀀스B

목적
사업 실패를 만회하고 친구의 복수를 위해 최창

호의 작전에 협력하는 것

내용

감옥에 수감 된 인구에게 국정원 요원 창호가 

요환의 실체와 친구가 살해당한 사실을 알리며 검

거 작전의 협력을 요청한다 인구는 실패한 사업. 

자금을 보상받고 친구의 복수를 위해 제안을 받아

들인다 이후 창호의 도움으로 마약 바이어로 신. 

분을 위장 중국 갱 첸진과 만나는 등 마약상처럼 , 

활동한다 그러나 수상함을 감지한 요환이 무장한 . 

신도들을 대동하여 인구를 자신의 저택으로 불러

막1

시퀀스A
화 1 :

누명을 쓰고 감옥에 가는 인구

시퀀스B 화 창호의 제안2 : 

막2

시퀀스C 화 요환의 창호 의심3 : 

시퀀스D
화 브라질 수비대와 예상 밖의 4 : 

총격전

시퀀스E
화 창호와의 신뢰가 흔들리고 5 : 

인구는 첸진과 손을 잡다

시퀀스F
화 데이빗의 죽음으로 5 : 

요환과의 관계 파탄

막3

시퀀스G
화 화 5 ~6 :

푸에트리코 거래 진행

시퀀스H
화 6 :

요환과의 마지막 대결 에필로그/ 
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들이고 위협적으로 추궁한다. 

주 긴

장축

과연 인구는 작전을 완수하여 사업 자금을 보상

받고 무사히 가족과 재회할 수 있을까?

막2

시퀀스C

목적
창호와 함께 요환의 마약 수출 거래를 성사시키

는 것

내용

마약상으로 위장해 다시 수리남에 입국한 인구

는 새로운 마약 밀수 루트를 미끼로 요환에게 접

근한다 이 과정에서 창호의 미 대사관 방문 이력. 

이 발각되면서 위기에 빠지지만 창호 국정원 의 , ( )

치밀한 사전 준비로 구사일생으로 살아나고 마약 

거래로 위장한 함정수사는 다시 진행된다.

첫 번

째 시도

전요환의 의심을 거두기 위해 최창호는 위험을 

무릅쓰고 요환의 저택에 직접 방문하지만 그 과, 

정에서 오히려 강한 의심을 받아 인구와 창호 두 

사람 모두 강력한 위기를 겪는다.

시퀀스D

목적 무사히 두 번째 마약 거래를 성사시키는 것
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내용

상준의 돌발 행동으로 인해 인구는 총상을 입고 , 

생명의 위협에 직면한다 구사일생으로 현장에서 . 

벗어나지만 더욱 심화되는 요환의 의심과 위협에 

창호도 믿을 수 없게 된 인구는 위기 상황들을 홀

로 돌파해 나간다 인구의 수완과 돈에 집착하는 . 

모습에 동질감을 느낀 요환은 자신의 비밀 장소에

서 비전을 제시하며 마약 사업의 동업을 제시하고 

인구도 받아들인다 이로 인해 창호와의 관계는 더. 

욱 멀어지고 결국 두 번째 마약 거래는 요환의 의

심으로 무산된다 창호와의 갈등이 심화되는 와중. 

에 자신의 딸과 같은 어린 아이마저 핍박하는 신

도들의 모습을 목격한 인구가 작전을 따르지 않고 

독자 행동을 선언한다.

극점1

요환은 인구에게 동질감을 느끼면서 동업을 제

안한다 인구 또한 그 제안을 받아들이는 듯 하지. 

만 자신의 딸과 같은 아이를 핍박하는 신도들을 , 

보고 독자적으로 요환을 제거하려 한다.

시퀀스E

목적 첸진을 이용하여 독자적으로 요환을 죽이는 것

내용

요환은 마약 밀수출의 한국 루트를 포기하고 첸

진과 거래를 진행한다 인구는 국정원 작전과 무관. 

하게 독자적으로 첸진과 접촉해 요환을 제거하고 

자신과 거래할 것을 제안한다 요환은 결국 기태를 . 

내주는 조건으로 첸진과 거래를 시작하지만 기태

는 놀라운 전투 능력으로 살아남는다 인구의 제안. 

을 받아들인 첸진은 거래 중인 요환을 습격하여 

마약을 강탈하지만 요환은 가까스로 도망치고 결, 

국 인구의 계획은 실패한다.

서브

플롯
위기에 빠진 기태의 활약

시퀀스F

목적 다시 푸에르토리코 거래를 성사시키는 것.

내용

인구는 미국 대사관으로 도피를 시도하다가 마 

음을 고쳐먹고 스스로 요환에게 돌아간다 총기로 . 

무장한 첸진 일당의 무자비한 습격에서 가까스로 

살아 돌아온 요환은 광기에 휩싸여 인구와 측근 

모두를 모아놓고 추궁한다 강하게 반발하는 인구. 

를 향해 총구를 겨누던 요환은 데이빗을 총살하고 

난 뒤 배신자가 한 명 더 있다고 말한다.

극점2

요환이 데이빗을 배신자로 판단하고 인구의 면

전에서 총살한다 그 배후로 의심받는 인구는 다급. 

하게 요환의 저택을 떠난다.
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Ⅲ

막3

시퀀스G

목적 요환의 광기에서 살아남는 것

내용

간신히 요환의 저택에서 벗어난 인구는 첸진과 접

촉을 시도하지만 실패하고 사면초가의 위기에 빠지, 

는데 기태가 나타나 국정원 요원임을 밝힌다 인구는 , . 

기태의 도움을 받아 함께 첸진을 죽이고 마약을 되찾

아 요환의 신뢰를 회복하고 푸에르토리코 거래를 성

사시킨다 이제 자신의 임무를 완수하고 수리남을 떠. 

나려던 인구 그러나 요환의 변덕으로 수리남에 인질. 

로 남게 된다 결국 요환의 마약 거래는 국정원의 계. 

획대로 발각되어 실패하지만 뒤늦게 이를 눈치챈 요

환은 인구를 죽이려 하고 이때 기태가 신분을 드러내, 

며 요환을 인질로 잡고 대치한다.

시퀀스H

목적 요환을 검거하는 것

내용

요원들의 등장으로 요환 일당이 와해되면서 DEA 

인구는 무사히 대치 상황에서 벗어나지만 요환은 경, 

호원들과 저택을 빠져나가 검거하기 어려운 정글을 

향해 도주한다 가 요환을 놓치자 인구는 요환 일. DEA

당을 물리치며 홀로 추적 끝에 정글 속에서 요환과 단

독으로 대치하고 결말과 에필로그로 이어진다, .

결말
인구는 보트로 도주하려던 요환을 막고 육탄전을 

벌인 끝에 요환을 검거하여 작전을 완수한다.

에필

로그

무사히 귀국해서 가족과 재회한 인구 창호는 약속. 

한 보상금 대신 국정원이 운영하던 주점의 소유권을 

주겠다고 하지만 돈보다 일상의 소중함을 깨닫게 된 , 

인구는 거절한다. 
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