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Ⅱ

매개변수 정의 

Orientation 목적이나 목표의 존재 여부 및 방향성

Modality 상호작용의 형식적 성격 

Valence 관계가 긍정적 부정적 중립적인지 여부, , 

Intensity 관계의 정서적 밀도와 상호작용의 빈도 

Awareness
당사자가 관계를 얼마나 명확히 인식하고 

있는지의 정도

Differentiation 관계 내 역할과 기능의 구분 정도 

Complexity 관계 구조 상호작용의 다면성과 다층성,

Developmental level 관계의 수준 초기 중간 성숙 단계 등( , , )

Width 관계에 포함된 사람 수나 영향력의 범위

Emotionality 정서 교류의 깊이 및 정서적 반응의 빈도

Presence of mutual 

understanding
관계 당사자 간의 이해 및 공감 능력 수준

Cognitive 

identification between 

subject

서로를 인지적으로 이해하고 동일시하는지 

정도

Type of interpersonal 

relationship 
관계의 지속 시간 및 장기적 유지 가능성

매개변수 부정적 관계 무관심 관계 긍정적 관계

Modality

다른 사람에 대

해 이분법적으

로 인식한다. 

이하 생략( )

수용과 인내의 

메커니즘이 발달

되지 않았다 강. 

한 의지가 없다.

이하 생략( )

주체의 지각은 

모호하고 긍정, 

적이고 부정적

인 특성이 강조

된다.

이하 생략( )

Valence

정보 전달의 연

결력이 약하고, 

부정적인 정보

를 선호한다.

이하 생략( )

소외 무관심 무, , 

시 관심 부족, , 

무반응을 보인

다.

이하 생략( )

상대방에 대한 

긍정적인 지식

을 연결하는 힘

이 강하다.

이하 생략( )

... ... ... ...

2025년 08월 스마트미디어저널 111Smart Media Journal / Vol.14, No.8 / ISSN:2287-1322



관계

수준

대인 관계의 대상

관리자 동료 아이들
부모님, 

모임

긍정적 15 6 14 22

중립적 59 34 69 61

부정적 26 60 17 17

총합 100 100 100 100

Ⅲ
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항목 설명

이름 태호

종족 호랑이 수인

컨셉
년 동안 도를 닦아 인간이 된 호랑이100 .

공격적인 성향을 가짐.

관계 대상 동료

관계 수준 부정적

역할 꽃순이를 찾는 임무를 의뢰NPC 

... ...

매개변수 설명

자아 정의
사회적 정보이다 이름 성별 나이 종족 신분 . , , , , 

등을 포함한다.

자아 정보
객체의 특징이다 성격 습성 과거 이력 등을 . , , 

포함한다.

캐릭터성
대화 특징이다 사용자와 커뮤니케이션을 . 

수행할 때 드러나는 특징을 포함한다.

역할 수행 

지식

사용자에게 부여하는 임무에 대한 지식을 

포함한다 역할 수행에 대한 사전 조건 수행  . , 

내용 사후 조건을 서술한다, .

대인 관계

매개변수
캐릭터 설정

Orientation
다른 사람을 부정적으로 보는 경향이 강하고, 

간혹 자신도 부정적으로 보기도 한다.

Modality

무술과 힘에 대해 강하다와 약하다는 이분법적 

인식을 가지고 있다 강자는 존중하고 약자는 . , 

멸시한다 무술과 힘 외의 기준으로 의견을 . 

말하면 잘 못알아듣고 수용하지 못한다.

Valence

상대방에 대해 주로 단점을 이야기하고 장점을 , 

잘 이야기 하지 않는다 정보를 전달할 때 많은 . 

문장을 한번에 나열하면 문장의 주제가 계속 , 

바뀐다 말하는 문장이 주로 상대방의 약함과 . 

약점을 이야기 하는데 자신의 강함을 , 

부각시키기 위한 표현이 많다.

Intensity
일반적인 설명을 할 때 자신의 전투 경험을 

기반으로 묘사하는 경향이 많다.

Awareness
설명을 할 때 상대방의 기분을 생각하지 않고 

본인의 감정 위주로 말한다.

Differentiation

쉽게 화를 낸다 이득을 생각할 때는 직접적인 . 

이득을 원하고 간접적인 이득을 생각하지 , 

않는다 자신이 전투에서 패배했을 때 경험을 . 

생각하면 굉장해 불안해한다.

... ...
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매개변수 캐릭터 설정

자아 정의

호랑이 수인이다 이름은 태호이다 학당에 . . 

다니고 있는 학년 학생이다 다른 사람을 2 . 

부정적으로 보는 경향이 강하고,

이하 생략( )

자아 정보

년 동안 도를 닦아 호랑이에서 인간이 100

되었다 세 남매 중 둘째이다 학급 내에서 . . 

부반장을 맡고 있다.

이하 생략( )

캐릭터성

항상 화가 난 말투로 대화를 한다 항상 반말을 . 

한다 호전적이다 단순하다 힘이 약한 상대를 . . . 

무시한다 강자를 우대한다. .

이하 생략( )

역할 수행 

지식

친구가 사라졌으니 꼭 찾아달라는 부탁을 

상대방에게 한다 친구의 이름은 꽃순이다. . 

상황은 다음과 같다 어제 태호는. ...

이하 생략( )

항목 프롬프트 문장

환경

이제부터 역할 게임을 할거야 너는 . NPC 

역할이고 나는 유저 역할이야, . 

이 게임은 현대적 판타지 사극이야 문화는 . 

이하 생략( )

캐릭터 정보

너는 이다 너의 기본 정보는 다음과 NPC . 

같다 호랑이 수인이다 이름은 태호이다. . . 

이하 생략 자아 정의 자아 정보 캐릭터성을 ( , , , 

설명)

역할

너는 유저에게 의뢰를 해야 한다 의뢰를 역할 . 

수행이라고 정의한다 이미 너와의 역할 . 

수행을 완료했다면 더이상 언급하지 않는다. 

이하 생략 역할 수행 지식을 설명( , )

문제와 

해결 방법

나는 유저이다 대화 횟수는 회 역할 수행은 . 0 . 

미진행 다른 와의 역할 수행 완료는 회. NPC 3 . 

유저의 질문은 다음과 같다 너는 누구야. " ?"

유저가 다른 와의 역할 수행 완료를 회 NPC 3

했기 때문에 유저가 약해보인다 유저와 처음 . 

대화하기 때문에 친분이 없어 퉁명스럽게 

말한다 현재 역할 수행 상태는 미진행이다. . 

유저가 다른 와 역할 수행을 회 미만 NPC 5

완료했기 때문에 약해보여서 의뢰하지 않는다. 

다음과 같이 유저에게 답변한다 나는 호랑이 . "

수인 태호다 나와 대련할거냐. ?“

이하 생략 다양한 문제와 해결 방법을 설명( , )

항목 프롬프트 문장

Command

지침# :

역할 게임을 수행한다- .

너는 역할을 맡는다- NPC .

이 게임의 배경은 현대적 판타지 사극이다- .

이하 생략( )

Constraints

제약조건# :

너는 호랑이 수인이고 이름은 태호이다- , . 

너는 다른 사람을 부정적으로 보는 경향이 - 

강하고 간혹 자신도 부정적으로 보기도 한다, . 

이하 생략 프롬프트 매개변수와 예시 설명( . )

Input

입력# :

너와 대화 횟수는 회 너의 역할 수행은 미진행2 . . 

다른 와의 역할 수행 완료는 회 질문은 NPC 0 . 

다음과 같다 요즘 무슨 일 있어. " ?"

Output
출력#

이하 빈칸 생성형 의 답변을 요청하는 공간( . AI )
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항목 값

생성형 AI ChatGPT, Claude, Gemini, Copilot

프롬프트 기법 후카츠식CoT, 

질문의 개수 40

의 개수NPC 긍정적 무관심 부정적 5 ( 2, 2, 1)

생성형 AI
관계 매개변수 사용 관계 매개변수 미사용

CoT 후카츠식 CoT 후카츠식

ChatGPT 5/0 10/5 0/10 3/5

Claude 0/15 100/0 5/25 100/0

Gemini 5/0 5/0 5/10 5/5

Copilot 0/0 15/5 5/35 15/70
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