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주요 연구 연구 내용 

Schneider 
et al. 
(2023)

아이디어 단계에서 와 같은 대규모 ' ' GPT-4
언어 모델 을 활용하여 아이디어의 확(LLM)
산 과 수렴 을 (Divergence) (Convergence)
지원하는 방법에 대한 연구. 

Bai et al. 
(2023)

공감 단계에서 디자이너가 사용자의 감정' ' 
적 경험을 더 깊이 이해할 수 있도록 를 AI
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감성 분석 도구로 활(Sentiment Analysis) 
용 방법에 관한 연구. 

Stenmark 
et al. 
(2022)

프로토타입 단계에서 디자이너가 코딩 없' ' 
이도 인터랙티브한 앱 프로토타입을 빠르
게 만들 수 있도록 자연어 설명

을 디자인으로 변환하는 (Text-to-UI) UI AI 
모델의 활용에 관한 연구.

주요 연구 연구 내용 

Fang et al. 
(2025)

생성형 가 개념 설계 단계에서 어떻게 인AI
간과 상호작용하고 협력하는지 구조적으로 
분석 프레임워크를 통해 실제로 . GECD AI
가 인간의 창의성 확장과 반복 설계 피드백 
제공에 어떻게 기여하는지 분석

Frich et al. 
(2019)

인간과 의 역할을 가지 유형으로 분류AI 7
하는 프레임워크를 제시 가 모방자. AI '

역할부터 동등한 협력자(Imitator)' '
역할까지 다양한 수준으로 (Collaborator)' 

창작 과정에 개입 가능성 제안

Kittur et 
al. (2019)

를 단순 지시를 따르는 조수가 아닌 작AI , 
업의 목표와 맥락을 이해하고 먼저 대안을 
제안할 수 있는 에이전트 로 봐야 ' (Agent)'
한다고 주장.
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