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영역 본 연구에서 수정하여 사용된 척도
문항

수

참신성
독창적인 평범한- 

2
놀라운 보잘 것 없는- 

실용성

가치 있는 가치 없는– 

4
논리적인 논리가 결여된 – 

유용한 쓸모 없는– 

이해가 가는 이해가 안가는– 

정교성 

유기적으로 구성된 구성이 납득이 안되는 – 

3우아한 저속한- 

정교하게 만들어진 어설프게 만들어진 – 

총 설문 문항 수 9

구분 실험팀
구성원 수

비고순응
명( )

타협
명( )

경쟁
명( )

총 
인원

실험 
1

팀 순응주도 타협형1 : 3 1 4 팀 명 1 4 × 
팀9

명 = 36
참여

개 2
갈등대처유

팀 순응 타협형2 : - 2 2 4

팀 타협주도 순응형3 : 1 3 4

팀 타협주도 경쟁형4 : 3 1 4

팀 타협 경쟁형5 : - 2 2 4

팀 경쟁주도 타협형6 : 1 3 4
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팀 순응주도 경쟁형7 : 3 1 4 형으로 
구성된 
팀의 

디자인결과
물 창의성 
평가 및 

분석

팀 순응 경쟁형8 : - 2 2 4

팀 경쟁주도 순응형9 : 1 3 4

총계 개팀9
36
명

구분 실험팀

구성원 수

비고순응
명( )

타협
명( )

경쟁
명( )

총 
인원

실험 
2

팀A : 
순응 타협 경쟁형- -

2 2 2 6 팀 명 1 6 × 
팀4
명 참여= 24

개 3
갈등대처유형
으로 구성된 

팀의 
디자인결과물 
창의성 평가 

및 분석

팀 순응주도 B : 
타협 경쟁형-

4 1 1 6

팀 타협주도 C : 
순응 경쟁형-

1 4 1 6

팀D : 
경쟁주도 순응-

타협형-
1 1 4 6

총계 개팀4
24
명

팀1
순응주도 타형형( )

팀2
순응 타협형( )

팀3
타협주도 (
순응형)

프로젝트 명 :

Golden Hour
지루한 인공의 빛(

이 아닌 자연의 빛 

감성을 느끼게 할 
수 있도록 시간의 
흐름에 따라 회전

하는 실내용 램프 
디자인)

프로젝트 명 :

ACCORAM
해드와 손잡이부분(

이 벤딩가능하도록 

구조를 변경하여 
필요에 따라 방향
조절이 가능하며 

중앙부위에 전선을 
감아 깔끔하게 보
관 가능한

헤어드라이기 디자
인

프로젝트 명 :
Comma

구석청소가 용(
이하고 스테이, 
션 거 치 공 간 이 

최소화되는 로
봇청소기 디자
인)

팀4
타협주도 경쟁형( )

팀5
타협 경쟁형( - )

팀6
경쟁주도 (

타협형)

프로젝트 명 :

Finger Lamp
네일램프 사용시 (

각 네일별로 장착

가능한 네일램프로
서 사용시 자유로
운 활동이 가능하

도록 하는 네일램
프 디자인)

프로젝트 명 : 

Flip Air-Fryer
기존 에어프라이어 (

원리에 반대로 작

동되며 가마솥방식
으로 상하로 분리
되어 사용성이 개

선된 에어프라이어 
디자인)

프로젝트 명 : 

WaterSight
Dehumidifier
상단 이너핸들(

로 이동이 편리
하고 물 잔량이 
직관적으로 확

인 가능한 제습
기 디자인)

팀7
순응주도 경쟁형( )

팀8
순응 경쟁형( )

팀9
경쟁주도 (

순응형)
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프로젝트 명 :
ClamSound
접어서 보관이 가(

능하고 이동시에도 
간편하게 사용할 
수 있는 블루투스 

스피커 디자인)

프로젝트 명 :
Bendable Steam 

Iron
중간부위의 각도조(

절구조로 다양한 

각도로 사용이 가
능한 스팀다리미 
디자인)

프로젝트 명 :
Pet Water 

Purifier
분수된 물이 상(

단 패널의 무게

추 움직임으로 
유지되어 
애완동물의 물 

섭취가 용이하
도록 사용성이 
개선된 디자인
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팀A
순응 타협 경쟁형( - - )

팀B
순응주도 타협 경쟁형( - )

프로젝트 명 :
SUK.KUTERNIFE
커터날과 줄자를 결합하여 

원하는 길이만큼을 잘라 낼 
수 있는 줄자 겸용 커터 디
자인

프로젝트 명 : Plant Tower

롯데타워의 아름다음과 산세(
베리아의 자연스로운 편온함
을 결합한 실내난방기 디자

인)

팀C
타협주도 순응 경쟁형( - )

팀D
경쟁주도 순응 타협형( - - )

프로젝트 명 : Table Lamp
상판의 자유로운 회전으로 
빛의 방향조절이 가능하고 

눈부심을 방지할 수 있는 테
이블램프 디자인

프로젝트 명 : Air-PurkFade

바닥면에 휠이 없어도 쉽게 (
회전시켜 이동이 용이하도록 
사용성이 개선된 디자인
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