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본연구에서는 스마트 단말에서 워크스코어 어플리케이션의 사용 편의성 향상을 위한 GUI 개발을 목적으로한다. 본 연구는

선행연구에서 개발된 서울시를 대상으로 한 워크스코어 데이터를 활용하였다. 어플리케이션 GUI는 크게 다섯 개의 영역으로

구성된다. 각 영역은 주소입력창및 검색버튼, 상세정보(주소, 위도, 경도, 워크스코어) 출력, 화면전환 및 워크스코어 출력 개수

입력창, 데이터 입력창, 메뉴버튼 영역으로 구성된다. 한편, 어플리케이션 GUI 검증을 위해 강남역과 명동역 인근의 총 12개의

데이터(주소, 위도, 경도, 워크스코어)와 여러검증시나리오들을활용하였다. 먼저, 총 12개 지점의 데이터를 기반으로주소검색

과 키워드 검색의 정확성을 확인하였다. 새로운 위치의 워크스코어를 입력 하고 해당 위치를 검색함으로써, 입력 및 검색이

정상적인지를 확인하였다. 마지막으로 총 13개의 데이터를 파일로 출력한 후 파일 내 데이터의 누락 여부를 확인하였다. 본

연구에서 개발한워크스코어어플리케이션은 이모든 시나리오에서정상적으로작동되는것을 확인하였다. 본 연구에서 개발한

워크스코어 어플리케이션은 일반 시민 누구나 일상생활에서 요긴하게 활용될 것으로 기대된다.
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Ⅰ. 서 론

최근 들어 건강, 웰빙 등 일상생활에서 높은 수준의 삶의 질

에 대한 요구가 증가하고 있다, 도시계획학 분야에서도 시민건

강을 위한 정책을 마련해야 한다는 목소리가 증가하고 있는 것

이 현실이다. 이에 정부는 보행친화적 도시환경을 조성하고, 누

구든지 체감할 수 있는 정도의 건강한 도시환경 여건을 제공하

는데 많은 노력을 기울이고 있다[1]. 한편, 컴퓨터공학 등의 분

야에서도 도시민의 삶의 질 증진을 위한 다양한 차원의 시스템

을 개발하고, 사용자 편의성 향상을 위한 노력들이 끊임없이 추

진되고 있다. 대표적으로 미국에서 제공하고 있는 워크스코어

시스템은 시민의 건강증진과 보행친화를 높이기 위해 개발된

대표적인 노력 중 하나이다. 워크스코어는 근린환경

(neighborhood environment)의 보행친화도(walkability)를 0

점에서부터 100점까지의 수치로 표현한 것으로, 값이 크면 근린

환경이 보행친화적이라는 것을 의미하며, 값이 작을수록 그렇지

못하다는 것을 나타낸다[2].



워크스코어는 일반 시민들에게 해당 지점의 보행친화 수준에

대한 정보를 제공하고, 그들은 이 정보를 활용하여 보행 여부를

결정한다. 이에 보행자들은 시간과 장소의 구애 없이 워크스코

어를 검색하고자 한다. 이를 위해서 워크스코어 검색이 가능한

웹 사이트가 운영되고 있다[3]. 하지만 이 웹 사이트는 미국, 캐

나다, 호주 등 일부 국가를 대상으로 서비스를 제공하기 때문에

국내의 보행자들이 본인의 위치에 맞추어 검색하기에는 적합하

지 않다. 게다가 스마트 단말의 보편화로 인해서 보행자들은 웹

서비스보다 스마트 단말 어플리케이션의 사용에 익숙하다. 따라

서 국내 환경에 적합한 어플리케이션 개발이 필요하다.

스마트 단말은 작은 크기와 가벼운 무게로 인해 높은 휴대성

을 제공할 뿐 아니라 비교적 우수한 처리 능력을 보유하고 있

다. 이로 인해 다양한 시스템들이 스마트 단말 기반으로 하고

있다[4-6]. 하지만, 스마트 단말은 작은 화면 크기로 인해 데스

크 탑 기반 어플리케이션 보다 정보 전달양이 제한적이고, 기존

의 어플리케이션과는 차별화된 조작법을 제공해야 한다. 따라서

스마트 단말용 어플리케이션의 사용 편의성을 높이기 위해서는

GUI 설계가 중요하다. 이에 본 연구에서는 스마트 단말에서의

워크스코어 어플리케이션을 활용하는 보행자들의 사용 편의성

향상을 위한 GUI 개발을 목적으로 한다.

본 논문의 구성은 다음과 같다. 2절에서는 관련 연구 검토 및

구현한 워크스코어를 소개하고, 3절에서는 GUI를 설계한다. 4

절에서는 구현한 안드로이드용 워크스코어 어플리케이션의

GUI 검증 및 사용자 편의성을 평가하고, 마지막으로 5절에서는

결론을 제시한다.

Ⅱ. 선행연구 검토 및 서울시 대상 워크스코어

구현

1. 워크스코어 개발 관련 선행연구 검토

미국에서 개발된 워크스코어는 근린환경의 보행친화도를 점

수화한 것으로, 누구나 쉽게 이해하고 손쉽게 접할 수 있어서

다양하게 활용되어져 왔다. 워크스코어의 개발과 더불어 다양한

연구들에서 이와 유사한 지수를 개발하여 적용하여 왔다[7-9].

Walk Opportunity Index는 주거지로부터의 주요 시설까지의

거리, 크기, 중요도 등을 감안하여 산출하게 된다[4].

Walkability Index는 교차로밀도, 주거밀도, 상업지역의 용적

률, 토지이용혼합도를 계산에 활용하였다[8]. 한편, Pedshed

Connectivity는 네트워크 버퍼의 면적과 직선거리 버퍼의 면적

의 비율을 나타낸 것으로, 지수값이 높을수록 보행환경이 양호

한 것을 나타내는 것이다[9]. 각 지수들은 실제 주요 지역에 시

범적으로 적용하여 지수들의 민감도 분석, 탄력성 체크 등을 통

해 지수의 유효성을 평가할 수 있다. 몇몇 선행연구들에서는 미

국, 캐나다, 독일 등의 주요도시를 대상으로 보행친화도 관련 지

수들의 유효성 검증(validation check)을 실시하기도 하였다

[10-12].

2. 워크스코어 웹 서비스

현재 사용 가능한 워크스코어 웹 서비스는 그림 1과 같은 형

태이다[3]. 이 웹서비스는 워크스코어 값과 함께 활용할 수 있

는 다양한 자료를 활용하여 보다 질 높은 GUI 환경을 제공하고

있다. 일반 사용자들은 이 워크스코어 웹 서비스를 활용하여 워

크스코어의 본연의 기능인 해당 지점의 보행친화성 점수를 제

공하는 것 뿐 아니라, 집구하기, 가까운 대중교통 찾기 기능 등

을 포함하고 있어 일반 사용자의 편의성을 획기적으로 높이고

있다. 하지만, 해당 웹 사이트는 미국, 캐나다, 호주를 대상으로

워크스코어를 제공하고 있다. 그 외 나라들도 워크스코어를 검

색할 수 있으나 검색이 원활하지 않다. 웹 서비스 외에 스마트

단말 용 어플리케이션의 다운로드가 중지되어 설치가 어려운

상태이다. 이로 인해 보행자들은 스마트 단말을 활용해 워크스

코어를 검색할 때 여러 불편함을 경험할 수 있다.

그림 1 워크스코어 웹 사이트



기능명 기능 개요

입력주소의

워크스코어

검색

Ÿ 입력한 주소의 위도, 경도 및 워크스코어

값을 출력함.

Ÿ 시스템 내에서 동일 주소 내 워크스코어

값이없을경우, 거리상가까운주소의워

3. 서울시를 대상으로 한 워크스코어 구현

선행연구에서는 서울시를 공간적으로 100m × 100m 그리드

단위로 쪼개어 총 58,062개의 지점의 워크스코어 데이터를 산

출하였다. 그리드 단위로 분할하여 데이터를 산출한 것은 면

(polygon)적인 범위를 점(point) 단위의 데이터의 집합으로 표

현하고자 했기 때문이다. 일반적으로 도시계획에서는 한 지점으

로부터 반경 400m를 근린(neighborhood)으로 보기 때문에 연

구 대상지를 400m× 400m로 분할하여 값을 산출할 수도 있을

것이나, 분석의 공간단위를 세밀하게 함으로써 보다 정교한 값

을 도출하고자 노력하였다[13].

워크스코어 값을 계산하는 방식은 미국에서 개발한 방법론을

준용하였는데, 58,062개의 각 지점으로부터 주변지역의 9종의

어메니티 시설까지의 네트워크 거리를 계산하고, 거리조락함수

를 활용하여 접근성에 대한 가중치를 감안하였다. 9종의 어메니

티시설은 그로서리, 식당, 쇼핑센터, 카페, 은행, 공원, 학교, 서

점, 영화관 등을 포함한다. 이 시설들은 도시민의 일상생활을 누

리는데 있어서 필수적인 근린생활시설이기 때문에 해당 지점으

로부터 주요 목적지까지의 접근성을 계상하는 워크스코어 값을

산출하는데 활용된다. 이와 함께 교차로밀도와 평균 블록의 길

이 변수를 근린환경의 보행 친화정도(Pedestrian

Friendliness)로 보고, 이를 포함하여 최종 워크스코어 값을 구

현하였다[2]. 이와 같은 방법과 단계를 거쳐 구축한 서울시의

워크스코어는 다음의 그림 2와 같다.

그림 2. GIS를 활용한 서울시 워크스코어 산출 결과

(N=58,062)

Ⅲ. 워크스코어 어플리케이션의 GUI 설계

1. GUI 설계를 위한 요구사항

본 연구에서 개발한 워크스코어 어플리케이션의 타겟 유저는

일반 시민을 대상으로 한다. 도시에 거주하는 시민 누구나 해당

거주지로부터 가까운 어메니티 시설의 종류 및 양적 충족 정도

에 대한 정보, 즉 해당 지역의 보행친화도 정보를 원할 수 있기

때문이다.

스마트 단말용 어플리케이션의 GUI 구성에 앞서 어플리케이

션에서 제공해야 할 기능 요구사항들은 표 1을 통해서 나타낼

수 있으며, 대략적인 기능들은 다음과 같다. 어플리케이션에서

는 사용자가 입력한 주소의 워크스코어 값을 검색하고 주소, 위

도, 경도, 워크스코어 값을 화면에 출력한다. 만약 지정한 주소

내 워크스코어 데이터가 검색되지 않는다면, 해당 주소의 위도

및 경도를 기준으로 가장 근접한 위치의 워크스코어 값을 출력

한다. 사용 편의성을 향상시키기 위해서 어플리케이션은 지도상

에서 주소와 워크스코어 값을 사용자에게 제공한다. 또한 사용

자가 주변 워크스코어들의 확인을 원할 경우, 주소로부터의 거

리를 기준으로 지정한 수만큼의 워크스코어 값을 지도상에 추

가로 표시한다. 워크스코어 검색 후 사용자는 지도 이미지 기반

의 화면 또는 상세 정보(주소, 위도, 경도, 워크스코어) 기반의

화면을 전환할 수 있다. 한편, 사용자가 모든 위치의 주소를 기

억하는 것은 현실적으로 매우 어렵다. 따라서 편의성을 향상시

키기 위해서 키워드를 기반으로 관련 있는 주소들을 검색해 주

소 목록으로 출력한다. 동시에 주소 목록 내 첫 번째 항목과 주

소 기반 워크스코어 검색 기능을 연계하여 워크스코어 검색을

자동 실행한다.

사용자는 주소 대신 위도 및 경도를 기반으로 워크스코어 값

을 검색하고 출력한다. 만약 어플리케이션 내에 해당 위도 및

경도에 워크스코어 값이 존재하지 않는다면 거리가 가장 가까

운 워크스코어 값을 출력한다. 주소 기반 검색은 동일 주소인지

를 판단하는 반면, 위경도 기반 검색은 위도와 경도가 일치되는

지를 기준으로 한다. 또한 사용자는 위치 저장 기능을 통해 새

로운 위도, 경도, 워크스코어 값을 어플리케이션에 추가로 입력

한다. 사용자가 대규모 데이터 입력을 위해서 사용하는 불러오

기 기능은 파일 내 모든 위도, 경도, 워크스코어 데이터를 어플

리케이션에 저장한다. 반대로 내보내기 기능으로 사용자는 어플

리케이션 내에 저장된 모든 데이터들을 파일에 출력한다.

표 1. 기능 요구사항



크스코어 값을 출력함

지도상워크

스코어출력

Ÿ 지도상에사용자가검색한주소또는근접

한 위치의 워크스코어 값을 표시함.

Ÿ 사용자가 지정한 개수만큼 거리를 기준으

로 워크스코어 값을 출력함.

화면 전환

Ÿ 워크스코어와관련된정보의상세내용확

인화면과지도에서의워크스코어확인화

면을 이동함.

키워드기반

주소 검색

Ÿ 키워드와 관련 있는 주소들로 변환함.

Ÿ 복수개의 주소들을 목록 형태로 제공함.

Ÿ 목록 내 첫 번째 항목을 기반으로 주소 기

반 워크스코어를 검색함.

위치 저장
Ÿ 어플리케이션 내에서 (위도, 경도, 워크스

코어) 데이터를 입력함.

위치 검색

Ÿ 사용자가입력한위도및경도에해당하는

워크스코어 값을 출력함.

Ÿ 입력한 위도 및 경도와 일치하는 위치가

없다면, 가장근접위치의워크스코어값을

출력함.

불러오기
Ÿ 파일에 저장된 전체 워크스코어 데이터들

을 어플리케이션으로 불러옴.

내보내기
Ÿ 어플리케이션에 저장된 전체 워크스코어

데이터들을 지정하는 파일에 출력함.

2. 어플리케이션 GUI 설계

어플리케이션에서 요구하는 기능들을 기반으로 GUI 화면을

설계한다. 스마트 단말은 제한된 화면 크기를 가지고 있기 때문

에 하나의 화면에 많은 양의 정보가 표시되는 것이 적절하지 않

다. 따라서 본 연구에서는 두 개의 화면을 사용하는데, 그림 3은

어플리케이션의 메인 화면의 구성을 나타내고 있으며, 기능 제

어 부분과 결과 출력 부분으로 구성된다. 기능 제어 부분은 주

소 입력 창 및 검색 버튼, 화면 전환 및 워크스코어 출력 개수

입력 창, 데이터 입력 창, 메뉴 버튼들로구성된다. 주소 입력창

은 주소 또는 키워드 기반 검색 시 사용된다. 데이터 입력 창은

메뉴 버튼과 연계되어 사용된다. 검색 결과 출력 부분은 워크스

코어 검색 결과에 대해 주소, 위도, 경도, 워크스코어 값을 텍스

트 형태로 출력해 사용자에게 상세 정보를 제공한다. 기본적으

로 검색 결과는 주소와 워크스코어를 출력하며 상세 정보는 사

용자가 희망 시 출력한다.

주소 또는 키워드 검색 결과는 우선적으로 지도상에서 출력

된다. 해당 화면에서는 워크스코어와 주소만을 간단하게 출력하

며, 상세 정보는 메인 화면에 출력된다. 그림 4는 6개의 워크스

코어 출력을 선택했을 때, 지도 기반 출력 화면의 예이다. 일치

되거나 가장 가까운 위치의 워크스코어 결과가 화면의 중앙에

위치하며, 그 외 5개의 근접 결과들이 출력된다. 메인 화면에서

화면 전환 메뉴를 선택하면 지도 기반 결과 출력 화면으로 전환

되고, 지도 기반 출력 화면에서는 스마트 단말의 취소 버튼을

사용해 메인 화면으로 이동한다.

그림 3. 어플리케이션 메인 화면 구성

그림 4. 지도상 6개 워크스코어 출력 화면



주소 위도 경도 워크
스코어

서초2동 1330-5 37.49349 127.0283 83.375
서초2동 1328-7 37.49529 127.0283 76.705
서초2동 1326-28 37.49529 127.026 82.54125
서초2동1326-12 37.49439 127.026 85.0425
서초2동 1321-20 37.49619 127.026 83.375
서초2동 1320-10 37.49619 127.0272 82.54125
서초2동 1398 37.49439 127.0283 75.93795
명동 23-4 37.56287 126.9819 82.45788
명동 65-7 37.56106 126.9853 92.54625
명동 53-16 37.56197 126.9842 90.87875
명동 65-2 37.56377 126.983 89.79488
명동 83-8 37.56196 126.983 90.87875

Ⅳ. 워크스코어 어플리케이션의 GUI 검증

1. 어플리케이션 검증 환경

본 연구에서 제안하는 어플리케이션 GUI를 검증하기 위해서

안드로이드 용 어플리케이션을 구현하였다. 어플리케이션에서

지도 출력과 키워드 기반 주소 검색은 각각 Naver와 도로명주

소 안내시스템의 Open API 서비스를 사용하였다 [14,15]. 그림

5는 구현된 어플리케이션의 메인 화면이다. ①은 주소 또는 키

워드 입력 및 검색 메뉴로 구성된다. 이를 통해 주소 및 키워드

기반으로 워크스코어를 검색한다. 주소 또는 키워드 입력 하단

에 주소 목록이 생성된다. ②는 상세 정보가 출력될 부분이며,

어플리케이션 첫 실행으로 인해 검색 결과가 없어 공백으로 표

현된다. ③은 지도상에 표시할 워크스코어 결과의 개수를 설정

할 수 있고, 검색 이후 화면 전환 버튼이 생성되는 영역이다. ④

는 위도, 경도, 워크스코어 입력 창이며, ⑤의 위치저장, 위치검

색 기능과 함께 사용된다. ⑤의 불러오기와 파일저장은 데이터

의 파일 입출력을 위한 기능이다.

그림 5. 어플리케이션 메인 화면

어플리케이션의 GUI 및 기능 검증을 위해서 표 2에서 명시하

고 있는 서울 내 12곳의 워크스코어 값을 사용한다. 표에서 주

소를 간략히 표현하기 위해서 동 단위의 지번 주소를 사용하고,

위치는 강남역 근처인 서초2동과 명동역 근처의 명동으로 구성

된다.

표 2. 위치에 따른 워크스코어 데이터

2. 어플리케이션 GUI 및 기능 검증 시나리오

어플리케이션 GUI 및 기능 검증 시 표 3에 나타난 시나리오

를 기반으로 검증을 수행한다. 첫 번째 시나리오는 표 2에 명시

한 12곳의 워크스코어 데이터를 파일로부터 어플리케이션으로

불러온다. 어플리케이션에 존재하는 주소를 입력하여 해당 위치

의 워크스코어가 적절하게 지도상에서 출력되는지 확인한다. 화

면 전환을 통해 상세 화면에서 정확한 정보가 출력되었는지 확

인한다. 두 번째 시나리오는 키워드를 기반으로 워크스코어를

검색한다. 키워드와 관련 있는 주소 목록을 생성하고 첫 번째

항목을 기반으로 주소 검색이 이루어지는지를 확인한다. 세 번

째 시나리오는 새로운 위치의 워크스코어를 입력한 후, 입력한

위치의 워크스코어를 검색하여 입력 및 검색이 정상적인지 확

인한다. 마지막 시나리오는 어플리케이션 내 저장된 13개의 데

이터를 파일로 출력한 후 파일 내 데이터의 누락 여부를 확인한

다.



번호 시나리오 검증 기능

1

Ÿ 파일로부터 12곳의 워크스코

어 데이터를 불러옴.

Ÿ 주소를 입력해 워크스코어를

검색함.

Ÿ 워크스코어확인후메인화면

으로 전환함.

Ÿ 불러오기

Ÿ 입력주소의 워크

스코어 검색

Ÿ 지도상워크스코

어 출력

Ÿ 화면전환

2

Ÿ 키워드를 입력하여 워크스코

어를 검색함.

Ÿ 다수의 워크스코어 값을 출력

하도록 설정함.

Ÿ 키워드 기반 주

소 검색

Ÿ 입력주소의 워크

스코어 검색

Ÿ 지도상워크스코

어 출력

3

Ÿ 불러온 12곳의 워크스코어 외

에 새로운 위치의 워크스코어

입력함.

Ÿ 입력한위치의위도및경도를

기반으로 워크스코어 검색함.

Ÿ 위치저장

Ÿ 위치검색

4
Ÿ 13곳의 워크스코어 데이터들

을 파일에 저장함
Ÿ 내보내기

표 3. 워크스코어 시스템 기능 검증 시나리오

3. 어플리케이션 GUI 및 기능 검증

구현한 어플리케이션의 GUI 및 기능을 시나리오를 기반으로

검증한다. 첫 번째 검증 시나리오를 수행하기 위해 파일로부터

12개의 워크스코어 데이터를 어플리케이션에 입력 후, “서초2

동 1320-10” 주소의 워크스코어를 검색하였다. 결과는 그림 6

에서 나타내고 있다. 왼쪽 그림은 지도상에서의 워크스코어 값

을 나타내고 있으며, 오른쪽 그림은 메인 화면에서 상세 정보를

나타내고 있다. 한편, 표 2를 통해서 두 결과에서 입력한 주소에

해당하는 위경도 및 워크스코어 데이터가 적절하게 출력되었음

을 확인할 수 있다. 이를 통해 불러오기, 입력주소의 워크스코어

검색, 지도상 워크스코어 출력, 화면전환 기능을 검증하였다.

두 번째 시나리오 수행을 위해서 키워드로 “강남역”을 검색하

였을 때 키워드 기반 주소 검색 기능이 동작하였다. 입력된 키

워드는 여러 주소들로 변환되었고, 여러 주소 중 첫 번째 주소

인 “서초2동 1327-27”을 기반으로 키워드 기반 주소 검색 기능

을 수행하였다. 그림 7은 실행 결과를 나타내고 있다. 왼쪽 그림

은 “서초2동 1327-27” 주소를 검색하였지만 일치하는 데이터

가 존재하지 않아 가장 근접한 “서초2동 1320-10” 주소의 워크

스코어 값을 출력하였다. 오른쪽 그림은 사용자가 동일한 검색

시 8개의 워크스코어를 출력하도록 설정하였을 때 출력 화면이

다. 파란색 점이 검색을 원한 위치이며, 주변으로 총 7개의 마커

가 표시되었다. 마커를 클릭 시, 주소 및 워크스코어 값을 화면

상에 출력한다. 사용자는 8개의 워크스코어 출력을 설정했으나,

표 2에 의하면 서초2동 데이터는 총 7개만 존재하므로 7개의

마커만 표시되었다. 그림 7의 결과를 기반으로 지도상 워크스코

어 출력 기능이 정상적으로 동작함을 확인하였다.

그림 6. 첫 번째 시나리오 실행 결과

그림 7. 두 번째 시나리오 실행 결과

세 번째 시나리오는 위치저장 및 위치검색 검증한다. 새로운

위치(위도 37.49528886, 경도 127.0271511)에 워크스코어로

82.54125를 입력 후 해당 위치를 검색하였으며, 실행 결과는 그

림 8에서 나타내고 있다. 왼쪽 그림은 입력 화면을 나타내고 있



문항 문항

1 나에게 유용하다

2 사용할 때 시간을 절약할 수 있다

3 사용하기 편하다

4 원하는 기능을 실행시킬 때 단계가 적다

5 사용법을 빠르게 학습할 수 있다

6 사용법을 배우기 쉽다

7 이 어플리케이션에 대해서 만족한다.

그림 10. 사용자 편의성 평가 결과

으며, 오른쪽 그림은 해당 위치의 검색 결과를 나타내고 있다.

해당 위치는 두 번째 시나리오 수행 시 해당 위치와 일치하는

데이터가 없었으나, 입력 후 정상적으로 출력되었다.

그림 8. 세 번째 시나리오 실행 결과

마지막으로 어플리케이션에 저장된 13개의 데이터(기존 저장

된 12개 데이터 + 시나리오 3에서 입력된 새로운 1개 데이터)

를 파일에 저장함으로써 내보내기 기능을 검증한다. 그림 9는

저장된 파일을 스마트 단말에서 읽은 결과이며, 경도, 위도, 워

크스코어 순으로 데이터가 저장되었다. 그림에서 확인할 수 있

듯이, 총 13개의 데이터가 저장되어 있으며, 마지막 데이터가

어플리케이션 내에서 입력된 데이터와 일치한다는 것을 확인할

수 있다.

그림 9. 네 번째 시나리오 실행 결과

4. 어플리케이션 사용자 편의성 평가

구현한 어플리케이션의 사용자 편의성 평가를 수행하기 위해

간단한 설문을 수행하였다 [17]. 설문에서 사용한 문항은 표 4

에서 나타내고 있으며, 모든 문항의 평가 값이 1에 가까울수록

동의하지 않는 것을 의미하며, 7에 가까울수록 동의함을 의미한

다.

표 4.사용자 편의성 평가를 위한 설문 내 문항

사용자 편의성 평가는 10명의 창원대와 계명대 학생들을 대

상으로 수행하였고, 그림 10은 평가 결과이다. 모든 항목에서

어플리케이션의 사용성이 웹 서비스보다 높으며, 이를 통해 본

연구의 사용자 편의성이 기존 서비스보다 우수하다고 판단할

수 있다.

Ⅴ. 결 론

본 논문에서는 워크스코어 어플리케이션의 사용 편의성 향상

을 위해 스마트단말에서의 어플리케이션 GUI를 개발하였다. 위

경도에 기반한 워크스코어 데이터 셋을 활용하되, 스마트 단말

어플리케이션에서 주소 및 지도를 제공함으로써 사용자가 직관

적 및 시각적으로 이해하기 쉬운 서비스를 제공하고자 하였다.

본 연구에서 개발한 어플리케이션 GUI를 통해 일반 시민 누구

나 일상생활에서 워크스코어 시스템을 요긴하게 활용될 것이다.

또한 워크스코어 어플리케이션 GUI 개발을 통해 사용자들의
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체감 품질도 향상될 것으로 예상된다. 한편, 이와 같은 시도를

시작으로 도시계획이나 교통공학 등 타 학문과의 학제적 연구

를 통해 누구나 체감할 수 있는 스마트도시를 구현하는데 다양

한 학술적 및 기술적 노력들이 나타날 수 있기를 기대한다.
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